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Figura 1: Muestra la composicién de la maqueta didactica interactiva con las piezas armadas mostrando la estruc-
tura de la célula vegetal con sus organulos. (1) Mitocondria; (2) Aparato de Golgi; (3) Reticulo endoplasmatico liso;

(4) Reticulo endoplasmatico rugoso; (5) Nucleo; (6) Vacuola; (7) Cloroplasto.; (8) Estructura pentagonal verde.

La presente invencion propone la creacidn de una maqueta didactica interactiva y
armable. Esta maqueta se puede emplear tanto en educacidon primaria como en
secundaria.

La maqueta comprende la base de la célula y en la parte externa las paredes celulares.
La base de la maqueta comprende espacios huecos que se corresponden con los orga-
nulos de la célula vegetal que representan, incluyendo el médulo de las mitocondrias,
el mddulo de los cloroplastos, el médulo del nucleo, el médulo del reticulo endoplas-
matico liso, el mddulo del reticulo endoplasmatico rugoso, el médulo de la vacuola y
el mddulo del aparato de Golgi.

Para permitir una cdmoda utilizacién de la maqueta y que sea facilmente manipula-
ble, las piezas que la conforman encajan en sus correspondientes huecos. De esta
forma el usuario puede separar, pulsar y manipular las piezas que le interesen en cada
momento sin tener que desmontar el conjunto completo. Gracias a su forma
tridimensional, la maqueta didactica facilita la compresion de la estructura de la
célula vegetal.

Ademas, la presente invencion proporciona el contacto fisico necesario para mejorar
la asimilacion de conceptos y comprender la estructura de una célula vegetal de una
forma sencilla y asequible al nivel cognitivo del usuario.

VENTAJAS Y APLICACIONES

La combinacidn de la impresidon en 3D de la célula y la robética para la interaccion con
el alumno, supone una novedad en el mercado.

= No se ha encontrado nada igual en la bibliografia cientifica consultada.
= No se ha encontrado nada igual en un informe de bisqueda completo.



